
 
 

                                                                

 

 

Katowice, 14 września 2019 r. 

 

WYNIKI V EDYCJI KONKURSU ARP GAMES 
 

PROJEKTY PRZYJĘTE DO PROGRAMU AKCELERACYJNEGO 
 

 

Komisja konkursowa reprezentowana przez Partnerów ARP Games, czyli 2B Games 

sp. z o.o.; Artifex Mundi S.A.; Huuuge Games sp. z o.o.; Wastelands Interactive wraz 

z Zarządem ARP Games sp. z o.o. po przeanalizowaniu zgłoszeń, jakie wpłynęły do 

konkursu akceleracyjnego podjęła decyzję o PRZYJĘCIU do Programu następujących 

projektów:  

 

 

l.p. Nazwa projektu Nazwa zespołu Ogólna ocena 

projektu 

1 
Grindhouse 

Grafika Komputerowa Jacek Janik 
68,75 

2 
Camboom 

Punk Notion 
67,916 

3 
Cromm 

Pentagram 
67,5 

4 
Australia is a Lie! 

Pigmentum Game Studio 
67,083 

5 
Wykreślona 
Warszawa 

Pictureworks 
61,25 

 

 

GRATULUJEMY! 


