
 
 

                                                                

 

 

Katowice, 14 września 2019 r. 

 

WYNIKI V EDYCJI KONKURSU ARP GAMES 
 

LISTA PROJEKTÓW NIE ZAKWALIFIKOWANYCH DO PROGRAMU AKCELERACYJNEGO 
 

Komisja konkursowa reprezentowana przez Partnerów ARP Games, czyli 2B Games 

sp. z o.o.; Artifex Mundi S.A.; Huuuge Games sp. z o.o.; Wastelands Interactive wraz 

z Zarządem ARP Games sp. z o.o. po przeanalizowaniu zgłoszeń jakie wpłynęły do 

konkursu zdecydowały, że niżej wymienione projekty NIE ZAKWALIFIKOWAŁY SIĘ 

do Programu Akceleracyjnego:  

 

l.p. Nazwa projektu Nazwa zespołu Ogólna ocena 

projektu 

1 
Steel 

Brick Boat 
47,083 

2 
Deckers 

Random Shady People 
46,916 

3 
POPaMONSTERS 

Rexton Studio 
44,583 

4 
AUDIOSTRADA 

AUDIOSTRADA 
43,333 

5 
CASHPLAY 

Famatech Sp. z o.o. 
38,75 

6 
Extempore 

Authority Games 
36,25 

7 
USG (Ucz Się Grając) – 
platforma edukacyjna 

 
USG Studio 35 

  

Zgodnie z punktem 5.18 Regulaminu Programu Akceleracyjnego Zespołom nie 

przyjętym do Programu przysługuje prawo do odwołania się od decyzji Komisji 

Konkursowej.  


