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Regulamin Programu Akceleracyjnego

1. Wprowadzenie

1. Niniejszy Regulamin okres$la podstawowe zasady organizacji Programu Akceleracyjnego, w tym
podstawowe prawa oraz zobowigzania Uczestnikdw Programu. Regulamin jest udostepniony na
stronie internetowej.

2. W przypadku Uczestnikéw zakwalifikowanych do Fazy Akceleracji oraz Fazy Inwestycyjnej zasady
uczestnictwa w Programie regulujg rowniez dodatkowe dokumenty, w szczegdlnosci Umowa
Akceleracyjna.

3. Prosimy o zapoznanie sie z trescig Regulaminu przed wystaniem zgtoszenia do Programu.

2. Cel Programu

1. Celem Programu Akceleracyjnego jest rozwdj sektora gier poprzez wytonienie w drodze konkursu
oraz wsparcie zespotéw, ktére stworzg dziatajgce prototypy gier, majacych najwiekszy potencjat do
komercjalizacji i wdrozenia na rynku.

2. Organizatorem Programu jest ARP Games Sp. z 0.0. z siedzibg w Cieszynie, ul. Wojska Polskiego 5,
43-400, wpisana przez Sad Rejonowy w Bielsku-Biatej VIII Wydziat Gospodarczy do rejestru pod
numerem KRS 0000643074, NIP 5482677205, REGON 365681052, kapitat zaktadowy 2.700.000 zt
w cafosci optacony.

3. Definicje

Jezeli nie okreslono inaczej, definicje w Regulaminie majg nastepujace znaczenie:

Faza Akceleracyjna — etap Programu, okreslony szczegdétowo w Punkcie 6 Regulaminu;

Faza Inwestycyjna — etap Programu, w ramach ktérego dokonywana jest Inwestycja, okreslony
szczeg6towo w Punkcie 7 Regulaminu;

Finansowanie Dfuzne — udzielenie przez Organizatora lub wspdtpracujgce z nim podmioty pozyczki;
Inwestor — wskazany przez Organizatora podmiot, dokonujacy Inwestycji samodzielnie lub we
wspotpracy z Organizatorem lub innymi inwestorami;

Inwestycja — Inwestycja dokonana w celu wdrozenia i komercjalizacji Pomystu;

Inwestycja Kapitatowa — objecie udziatow lub akcji przez Organizatora oraz/lub Inwestoréw;

Lider — uczestnik wchodzacy w sktad zespotu, bedacy jego przedstawicielem w kontaktach
z Organizatorem;

Komisja Konkursowa — komisja sktadajgca sie z przedstawiciela Organizatora oraz oséb wskazanych
przez Organizatora w porozumieniu z podmiotami delegujgcymi cztonkéw do Rady Programowej;
Mentorzy — polscy i zagraniczni eksperci z branzy gier, ekonomii, prawa oraz innych obszaréw nauki
i sztuki, istotnych w procesie tworzenia gry;

Nabor Pomystow — etap Programu, w ramach ktérego dokonywany jest wybor Zespotdéw na potrzeby
Fazy Akceleracji, okreslony szczegétowo w Punkcie 5 Regulaminu;

Oddelegowane Osoby — osoby fizyczne inne niz osoby wchodzgce w sktad organu uprawnionego do
reprezentacji spétki oraz inne niz wspolnik (akcjonariusz) spotki, oddelegowane przez spétke bedacy
Uczestnikiem do rozwijania Pomystu w ramach Programu, wskazane w formularzu zgtoszeniowym
sktadanym w trakcie Naboru Pomystu;

Opiekun — opiekun Zespotu, o ktdrym mowa w Punkcie 6.8 Regulaminu;

Pomyst — pomyst, propozycja, koncepcja, prototyp lub projekt zwigzany z sektorem gier, o wysokim
potencjale do komercjalizacji i wdrozenia na rynku, w szczegélnosci ustalony w prezentacji
przedstawionej Organizatorowi, w formie scenariusza, skryptu, storyboard, software, utworu
audiowizualnego;

Prawa Wtasnosci Intelektualnej — oznaczajq: (i) prawa autorskie, w szczegdlnosci majatkowe prawa
autorskie, w tym
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prawa zalezne obejmujgce prawo do korzystania i rozporzadzania dzietami zaleznymi oraz pozwolenie
na korzystanie i rozporzadzanie dzietami zaleznymi, prawa do utwordéw audiowizualnych, prawa
pokrewne, obejmujgce w szczegdlnosci prawa do wideogramoéw, fonogramoéw, prawa do artystycznych
wykonan, (ii) patenty, know-how, prawa dotyczgce baz danych oraz prawa do znakéw towarowych
oraz wzordw przemystowych lub uzytkowych (zaréwno zarejestrowanych jak i niezarejestrowanych),
(iii) wnioski o rejestracje, oraz prawa do sktadania wniosku o rejestracje dotyczgce ktéregokolwiek

z powyzszych, oraz (iv) wszelkie inne prawa wtasnosci intelektualnej, lub inne podobne prawa,
podlegajgce ochronie gdziekolwiek na swiecie;

Program — Program Akceleracyjny, odbywajacy sie na zasadach okreslonych w szczegdlnosci
w Regulaminie, Umowie Akceleracyjnej oraz Umowie Inwestycyjnej, organizowany i zarzagdzany przez
Organizatora;

Protokdt Koricowy — protokét okreslajacy utwory, opracowania, w tym opracowania Pomystu i inng
Wtasnos¢ Intelektualng stworzong w toku Fazy Akceleracji przez Zespot;

Rada Programowa — zaproszeni przez Organizatora eksperci, firmy i instytucje;

Regulamin — niniejszy regulamin, okreslajgcy prawa i obowigzki Zespotu i Uczestnikéw w zwigzku
z Programem, udostepniony w okresie trwania Programu na stronie internetowej;

Stypendium — stypendium przyznane Zespotowi, o ktérym mowa w Punkcie 6.11 niniejszego
Regulaminu;

Uczestnik — odpowiednio, kazda osoba fizyczna wchodzgca w sktad Zespotu (w przypadku gdy dany
cztonek Zespotu nie jest spdtkg kapitatowag lub osobowg), spotki kapitatowe oraz spotki osobowe
wchodzace w sktad Zespotu oraz, w przypadku cztonkdéw Zespotu bedacych spétkami kapitatowymi lub
spotkami osobowymi dodatkowo: (i) Oddelegowane Osoby, (ii) kazda osoba wchodzgca w sktad organu
uprawnionego do reprezentacji spotki oraz (iii) kazdy wspadlnik (akcjonariusz)spétki. Uczestnikiem moze
by¢ obywatel kraju innego niz Polska oraz spétka kapitatowa lub osobowa zarejestrowana w kraju
innym niz Polska;

Umowa Akceleracyjna — Umowa dotyczgca uczestnictwa w Programie Akceleracyjnym zawarta
pomiedzy Organizatorem, a Uczestnikami, ktérej wzor stanowi Zatgcznik nr 1 do Regulaminu, oraz
ktorej zawarcie jest niezbedne do udziatu w Fazie Akceleracji oraz Fazie Inwestycyjnej;

Umowa Inwestycyjna — Umowa zawierana pomiedzy Zespotem a Organizatorem oraz, ewentualnie,
Inwestorem, bedaca wynikiem Fazy Inwestycyjnej oraz okreslajgca szczegoty Inwestycji;

Warsztaty — Spotkania, o ktdrych mowa w Punkcie 6.6(a) Regulaminu;

Wtasnosc Intelektualna — przedmiot Praw Wtasnosci Intelektualnej;

Wsparcie Alternatywne — preferencyjne udostepnienie Zespotowi powierzchni biurowej oraz
infrastruktury informatycznej w celu prowadzenia przez Zespét dalszych prac nad Pomystem;

Zadanie — Zadanie, o ktérym mowa w Punkcie 6.5 Regulaminu;

Zespot — zespot sktadajgcy sie z Uczestnikdw, dysponujacy wiedzg z zakresu funkcjonowania gier,
bioragcy udziat w Programie;

Zewnetrzna Inwestycja — jakakolwiek czynnos$¢ prawna lub faktyczna, ktdra skutkuje inwestycja
podmiotu innego niz Organizator lub Inwestor w Pomyst, Zespdt lub ktéregokolwiek Uczestnika, jak
rowniez przeniesienie lub obcigzenie pod jakimkolwiek tytutem prawnym, w tym pod tytutem danym,
na rzecz podmiotu innego niz Organizator lub Inwestor praw zwigzanych z Pomystem, przystugujacych
pierwotnie Uczestnikom;

Zewnetrzny Inwestor — podmiot dokonujgcy Zewnetrznej Inwestycji.

4. Etapy Programu

1. Program sktada sie z trzech etapéw: Naboru Pomystow, Fazy Akceleracji oraz Fazy Inwestycyjne;j.

2. Zakwalifikowanie Zespotu do jednego z etapdw nie gwarantuje uczestnictwa w kolejnych etapach.
3. Jezeli postanowienia Regulaminu nie stanowig inaczej, od decyzji o zakwalifikowaniu lub
niezakwalifikowaniu do ktoregokolwiek z etapow nie przystuguje odwotanie. Decyzje nie wymagajg
uzasadnienia.
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5. Nabér Pomystow

1. Pierwszym etapem Programu jest Nabdr Pomystow.

2. Pomysty mogg by¢ zgtaszane przez Zespoty spetniajgce nastepujgce kryteria:

a. W przypadku Zespotéw sktadajacych sie wytgcznie z 0séb fizycznych, Zespoty muszg sktadac sie z co
najmniej dwéch lub wiecej osdb;

b. Uczestnikami Zespotéw mogg by¢ osoby fizyczne, spotki kapitatowe oraz spétki osobowe;

c. Dopuszcza sie wystepowanie Zespotéw mieszanych, tj. sktadajgcych sie zaréwno z osdb fizycznych
jak i spotek kapitatowych lub osobowych;

d. Uczestnikiem moze by¢ obywatel kraju innego niz Polska oraz spotka kapitatowa lub osobowa
zarejestrowana w kraju innym niz Polska;

e. W przypadku osdb fizycznych, Uczestnikami mogg by¢ wytacznie osoby petnoletnie, posiadajace
petng zdolnosé do czynnosci prawnych;

f. W przypadku Uczestnikow bedgcych spétkami zgtaszanie Oddelegowanych Osdb nie jest
obowigzkowe.

3. Nabor Pomystéw trwa od dnia 27.04.2019 do dnia 16.06.2019 do godz. 23:59. Zgtoszenia ztozone po
terminie koicowym podlegajg odrzuceniu.

4. W czasie trwania Naboru Pomystdw, potencjalne Zespoty mogg wysytaé zgtoszenia do Programu
wyltgcznie drogg elektroniczng za posrednictwem strony internetowej www.arpgames.pl. Zgtoszenia
ztozone w sposob inny niz okreslony w zdaniu poprzedzajgcym podlegajg odrzuceniu.

5. Ztozenie zgtoszenia jest mozliwe pod warunkiem spetnienia przez system teleinformatyczny,
z ktérego korzysta zgtaszajgcy, nastepujgcych minimalnych wymagan technicznych: (i) system
operacyjny: Windows lub Linux lub Mac OS; (ii) karta graficzna: zgodna z DirectX 9, 512MB RAM,; (iii)
tacze internetowe o przepustowosci minimalnej: 1 MB/s; (iv) przegladarka internetowa: Google
Chrome (co najmniej wersja 26), lub Windows Internet Explorer (co najmniej wersja 10) lub Mozilla
Firefox (co najmniej wersja 20). Ponadto zgtaszajgcy musi posiadac skrzynke pocztowa e-mail.

6. Zgtoszenie wymaga zatgczenia nastepujgcych informacji lub danych:

a. formularza zgtoszeniowego wypetnionego online, udostepnionego na wskazanej stronie
internetowej ;

b. kopii niniejszego regulaminu podpisanej przez Zespét oraz wszystkich Uczestnikéw. W przypadku
Uczestnikéw bedacych spoétkami kapitatowymi lub osobowymi podpisy sktadajg osoby prawidtowo
umocowane do reprezentowania danej spotki kapitatowej lub spotki osobowej, przy czym umocowanie
0s6b podpisujacych zostanie potwierdzone odpowiednimi dokumentami zatgczonymi do zgtoszenia
(np. aktualne odpisy z rejestru przedsiebiorcéw, kopie petnomocnictw itp.);

c. kopii o$wiadczen oraz zgdd zamieszczonych na stronie internetowej pod zaktadka
https://arpgames.pl/pl/zglos-projekt/, podpisanych przez kazdego z Uczestnikow. W przypadku
Uczestnikéw bedacych spdtkami kapitatowymi lub osobowymi podpisy sktadajg osoby prawidtowo
umocowane do reprezentowania danej spotki kapitatowej lub spétki osobowej, przy czym umocowanie
0s6b podpisujacych zostanie potwierdzone odpowiednimi dokumentami zatgczonymi do zgtoszenia
np. aktualne odpisy z rejestru przedsiebiorcow, kopie petnomocnictw itp.);

d. prezentacji wideo Zespotu oraz prezentacji Pomystu, ktéry Zespdt zamierza realizowac¢ w trakcie
Programu.

7. Organizator zastrzega prawo do zazadania podania dodatkowych danych i informaciji, jezeli uzna ze
jest to konieczne do prawidtowej realizacji Programu.

8. Zakazane jest dostarczanie przez zgtaszajgcych tresci o charakterze bezprawnym, naruszajgcych
prawa wtasnosci intelektualnej osdb trzecich, tresci nieprawdziwych lub moggcych wprowadzié¢ w btad,
tresci zawierajacych ztosliwe oprogramowanie lub tresci, ktére mogg wywotaé zaktdcenia lub
uszkodzenia systemdéw komputerowych. W razie otrzymania przez Organizatora wiarygodnej
wiadomosci o bezprawnym charakterze danych dostarczonych przez zgtaszajgcego, Organizator moze
uniemozliwi¢ dostep do tych danych lub usungé te dane. Organizator nie bedzie ponosi¢
odpowiedzialnosci
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wzgledem zgtaszajgcego za szkode powstata w wyniku usuniecia lub uniemozliwienia dostepu do
danych o tresci bezprawnej. W przypadku uzyskania wiarygodnej wiadomosci o bezprawnym
charakterze danych Organizator zawiadomi zgtaszajacego o zamiarze uniemozliwienia lub usuniecia
dostepu do danych.

9. W celu dokonania zgtoszenia kazdy Uczestnik jest zobowigzany do ztozenia nastepujacych
oswiadczen:

a. Wyrazenia zgody na publiczne udostepnianie informacji o nazwie Pomystu i jego opisu, jak rowniez
o udziale w Programie na stronach internetowych oraz materiatach Organizatora i jego partneréw,
w celu przeprowadzenia Programu oraz jego promocji;

b. Wyrazenia zgody na przetwarzanie przez Organizatora oraz Komisje Konkursowg danych osobowych
potrzebnych w celu realizacji Programu, w szczegélnosci imienia i nazwiska, numeru PESEL, numeru
dokumentu tozsamosci oraz adresu zamieszkania i adresu poczty elektronicznej kazdego Uczestnika,
jak rowniez wyrazenia zgody na przekazanie danych osobowych we wskazanym zakresie Mentorom
oraz Inwestorom znajdujgcym sie w panstwie trzecim, w celu realizacji Programu;

c. Oswiadczenia, ze zgtoszenie oraz zgtaszany Pomyst nie naruszajg przepisOw prawa ani nie zagrazajg
i nie naruszajg stusznych intereséw lub débr oséb trzecich, a Zespét i kazdy Uczestnik sg w petni
uprawnieni do zgtoszenia Pomystu w celu jego realizacji w ramach Programu;

d. Oswiadczenia, ze (i) Zespotowi badz Uczestnikowi przystugujg autorskie prawa osobiste i majatkowe
do Pomystu i kazdego jego elementu, w szczegdlnosci scenariusza, muzyki, opracowania graficznego,
obejmujace prawa autorskie zalezne, zobowigzanie do niewykonywania osobistych praw autorskich
przez tworcow oraz osoby, ktdre przyczynity sie do powstania Pomystu badz byty zaangazowane w jego
tworzenie, prawa pokrewne, w szczegdlnosci do artystycznego wykonania i prawa do wideogramoéw,
(ii) ze Pomyst nie narusza osobistych i majgtkowych praw autorskich oséb trzecich, a takze débr
osobistych, praw do wizerunku, praw wynikajacych z wynalazkéw, wzoréw uzytkowych, wzoréw
przemystowych, znakow towarowych, oznaczen geograficznych i topografii uktadéw scalonych, (iii) ze
Pomyst nie jest obcigzony prawami osdb trzecich ani nie jest przedmiotem postepowania sagdowego
(w tym zabezpieczajgcego), administracyjnego, egzekucyjnego, ani rozporzgdzanie Pomystem nie jest
w zaden inny sposéb ograniczone badz wytgczone; Oswiadczenia, ze podawane informacje i dane oraz
sktadane oswiadczenia sg zgodne z prawdg, a takie ze Zespdt i kazdy Uczestnik jest uprawniony do
podawania takich informacji i danych, sktadania o$wiadczen oraz wyrazenia wymaganych zgdd.

10. Oswiadczenia, o ktdrych mowa w Punkcie 5.9 powyzej sg udostepnione na stronie internetowej
www.arpgames.pl pod zaktadka ,Zgtoszenie Projektu”. Kopie podpisanych oswiadczen nalezy ztozy¢
wraz ze zgtoszeniem, zgodnie z Punktem 5.6.(c) powyzej.

11. Jezeli Organizator uzna to za konieczne, zgtoszenie moze podlega¢ weryfikacji poprzez rozmowy
Zespotu z przedstawicielem Organizatora w tym za posrednictwem S3$rodkéw komunikacji
elektronicznej (np. Skype).

12. Sposrod nadestanych w terminie zgtoszen, zgodnych z Regulaminem oraz spetniajgcych okreslone
przez Organizatora wymagania Komisja Konkursowa wybierze maksymalnie 10 Zespotéw, ktére
zostang zakwalifikowane do Fazy Akceleracji. Kryteria wyboru okresla Punkt 5.13.

13. Komisja Konkursowa podejmuje decyzje wedtug swobodnej oceny wartosci i potencjatu Pomystu,
kierujac sie nastepujgcymi kryteriami: oryginalnosé, wartosc artystyczna, model biznesowy. Podstawg
podjecia decyzji sg karty oceny Pomystdw, na ktdérych kazdy Zespdt otrzymuje ocene od 0 do 100
punktéw. Po ukonczeniu Naboru Pomystéw Zespotowi przystuguje prawo wgladu do dotyczacej go
karty oceny Pomystu.

14. Decyzja Komisji Konkursowej zostanie ogtoszona na stronie internetowej do dnia 31.08.2018.
W drodze decyzji ustalona zostaje lista rankingowa Zespotéw, ktére zgodnie z kartami oceny Pomystow
otrzymaty powyzej 50 punktéw, utozona zgodnie z liczbg punktéw, poczynajac od Zespotu, ktéry
uzyskat najwyzszg ilo$¢ punktéw. Do Fazy Akceleracji zakwalifikowane zostaje 10 Zespotéw, ktore
zgodnie z listg rankingowg otrzymaty najwiekszg ilo$¢ punktow. Pozostate Zespoty tworzg liste
rezerwowa.
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15. W przypadku, w ktérym jakikolwiek z Zespotdw zrezygnuje z dalszego udziatu w Programie lub jego
udziat stanie sie z jakichkolwiek powoddéw niemozliwy, Komisja Konkursowa zachowuje prawo
dopuszczenia do Fazy Akceleracji kolejnego Zespotu z listy rezerwowej.

16. Zespodt i Uczestnicy ponoszg wytgczng odpowiedzialnosé za tresé podanych przez siebie danych
i informacji oraz zobowigzani sg do niezwtocznej aktualizacji danych i informacji w przypadku ich
zmiany.

17. Organizator posiada prawo do przeprowadzenia naboru uzupetniajgcego, w ktédrym majg prawo
wzig€ udziat réwniez Zespoty biorgce udziat w pierwotnym naborze, takze gdy zgodnie z kartg oceny
Pomystu otrzymaty ocene ponizej 50 punktéw.

18. W terminie 14 dni od dnia ogtoszenia decyzji, o ktérej mowa w Punkcie 5.12 powyzej, Zespotowi
przystuguje prawo do odwotania sie od decyzji w zakresie oceny, jakg otrzymat ten Zespét. Odwotanie
powinno zosta¢ wystane wraz z uzasadnieniem, z adresu mailowego podanego przez Zespdét w
formularzu jako adres kontaktowy. Ostateczna decyzja w sprawie odwotfania nalezy do Organizatora,
ktéry podejmuje ja w sposéb swobodny, kierujgc sie celem Programu oraz wartoscig i potencjatem
Pomystdw przedstawionych przez odwotujacy sie Zespdt oraz pozostate Zespoty, a takze kryteriami
oceny, o ktédrych mowa w Punkcie 5.13 powyzej.

19. Udziat w Naborze Pomystéw jest bezptatny.

20. Przystgpienie do Naboru Pomystow jest rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnikow
postanowien Regulaminu. Ponadto, Uczestnicy przystepujac do Naboru Pomystéw zobowigzujg sie w
przypadku kwalifikacji do Fazy Akceleracji do zawarcia Umowy Akceleracyjnej, na warunkach
zasadniczo zgodnych ze wzorem okreslonym w Zatgczniku do Regulaminu.

6. Faza Akceleracji

1. Drugim etapem Programu jest Faza Akceleracji.

2. Faza Akceleracji trwa od dnia zawarcia Umowy Akceleracyjnej do dnia okreslonego w Umowie
Akceleracyjnej.

3. Warunkiem uczestnictwa w Fazie Akceleracji jest zakwalifikowanie danego Zespotu do Fazy
Akceleracji oraz zawarcie z Organizatorem Umowy Akceleracyjnej, na warunkach zasadniczo zgodnych
ze wzorem okre$lonym w Zatgczniku do Regulaminu. Umowe Akceleracyjng zawierajg wszyscy
Uczestnicy.

4. Celem Fazy Akceleracji jest:

a. Realizacja Zadania wyznaczonego przez Komisje Konkursowg dla danego Zespotu;

b. Dalszy rozwdj Pomystu;

c. Weryfikacja Pomystu oraz jego potencjatu rynkowego;

d. Weryfikacja Zespotu, w szczegdlnosci jego umiejetnosci merytorycznych oraz zarzadczych;

e. Przeprowadzenie serii szkolen oraz warsztatéw dla Uczestnikdw.

5. Kazdy Zespot zakwalifikowany do Fazy Akceleracji jest zobowigzany do zrealizowania zadania
okreslonego przez Komisje Konkursowg, zwigzanego z dalszym rozwojem Pomystu (,,Zadanie”).

6. Podczas Fazy Akceleracji Zespoty zobowigzane sg do wykonywania Umowy Akceleracyjnej oraz do
prowadzenia prac nad zgtoszonymi Pomystami, co w szczegdlnosci oznacza, ze:

a. Zespoty muszg bra¢ udziat w spotkaniach (odbywajacych sie zgodnie z harmonogramem ustalonym
przez Organizatora, w wyznaczonych przez niego miejscach, m.in. w Cieszynie, woj. $lgskie), na ktorym
nastepuje podsumowanie wykonanych do tego czasu prac. Podczas spotkan Zespoty bedg m.in.
odbywac szkolenia z réinych obszaréw wiedzy i umiejetnosci dot. tworzenia gier, ekonomii,
rachunkowosci i prawa, odbywac sesje z Mentorami, pracowac nad usprawnieniem swoich koncepcji
pod wzgledem technicznym i biznesowym (,, Warsztaty”);

b. Zespoty muszg brac¢ udziat w spotkaniach organizowanych przez cztonkéw Rady Programowej oraz
innych partneréw Organizatora;

c. Zespoty zobowigzujg sie do wysytania na biezgco informacji o realizowanych Zadaniach, spotkaniach
biznesowych do Opiekuna Zespotu oraz Organizatora, nie rzadziej niz raz w miesigcu
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d. przynajmniej jeden cztonek kazdego Zespotu musi bra¢ udziat w Warsztatach. W uzasadnionych
przypadkach Zespo6t moze zrezygnowaé z danych Warsztatéw za zgoda Organizatora;

e. Zespoty w trakcie Fazy Akceleracji muszg zrealizowaé Zadanie postawione im przez Komisje
Konkursows;

f. Zespoty muszg przygotowac¢ materiaty dla Inwestoréw zgodne ze wskazéwkami i instrukcjami
udzielonymi przez Organizatora oraz Opiekuna: teaser inwestycyjny, pitch deck oraz prezentacje
Pomystu i koncepcji jego realizacji;

g. Zespoty muszg brad udziat w spotkaniach organizowanych z Inwestorami;

h. Zespoty musza przestrzega¢ ograniczed w zakresie prowadzenia dziatalnosci konkurencyjnej
okreslonych w Umowie Akceleracyjnej.

7. Zespoty zakwalifikowane do Fazy Akceleracji otrzymuja:

a. dostep do sprzetu i oprogramowania;

b. mozliwos¢ udziatu w Warsztatach;

¢. mozliwo$¢ konsultacji z Mentorami;

d. wsparcie w kontakcie z inwestorami branzowymi i kapitatowymi;

e. przygotowanie do prezentacji przed Inwestorami;

f. wsparcie w promociji, udziale w targach i konferencjach branzowych.

8. Do kazdego Zespotu zostanie przyporzadkowany przez Organizatora co najmniej jeden Mentor
wspierajgcy dziatania Zespotu w Fazie Akceleracji (,Opiekun”). Do obowigzkéw Opiekuna nalezec
bedzie udzielanie Zespotowi wskazéwek i dokonywanie korekt w trakcie Fazy Akceleracji. Zespoty sg
obowigzane stosowac sie do polecen Opiekuna oraz realizowac wyznaczone przez niego zadania.

9. Konsultacje z Mentorami i Opiekunem odbywac sie bedg mogty w formie elektronicznej lub poprzez
kontakt bezposredni. Szczegdty w zakresie konsultacji z Mentorami zostang przedstawione w trakcie
Fazy Akceleracji.

10. Z zastrzezeniem postanowien Regulaminu oraz odpowiednich postanowiern Umowy Akceleracyjnej,
udziat w Fazie Akceleracji oraz wsparcie udzielane Zespotom jest dla zakwalifikowanych Zespotéw
bezptatne.

11. Na czas trwania Fazy Akceleracji kazdy Zespdt otrzyma stypendium w wysokosci do 20.000 zt
(stownie dwadziescia tysiecy ztotych). tgczna kwota przyznanego stypendium stanowi iloczyn kwoty
1.800 zt (stownie tysigc osiemset ztotych), liczby miesiecy trwania Fazy Akceleracji oraz liczby
Uczestnikéw wskazanych do otrzymania Stypendium przez dany Zespdt, przy czym tgczna kwota
Stypendium dla danego Zespotu nie moze przekroczy¢ sumy wskazanej w zdaniu poprzednim.
Stypendium jest przyznawane kazdemu Zespotowi niezaleznie od liczby ani formy prawnej cztonkéw
Zespotu. Stypendium podlega opodatkowaniu podatkiem dochodowym zgodnie z przepisami prawa.
W przypadku, gdy stypendium podlega opodatkowaniu podatkiem od towardéw i ustug, kwota
Stypendium stanowi kwote brutto i zawiera podatek od towardw i ustug. Szczegdty dotyczace sposobu
dysponowania przyznanym Stypendium zostang okreslone w Umowie Akceleracyjnej.

12. Uznaje sie, ze Zespdt zakonczyt pomysinie Faze Akceleracji, jezeli w terminie przewidzianym na Faze
Akceleracji zrealizowat pomyslnie Zadanie oraz wypetnit zobowigzania okreslone w Regulaminie oraz
Umowie Akceleracyjnej, a takze: (i) Zesp6t przekazat Organizatorowi sprawozdanie z przebiegu Fazy
Akceleracji, sporzadzone wedtug wzoru dostarczonego przez Organizatora oraz zgodnie z jego
poleceniami, oraz (ii) uzgodniono i podpisano Protokét Koricowy.

13. Zespotom, ktdre pomysinie ukonczyly Faze Akceleracji, przystuguje tytut ,Absolwenta Programu
Akceleracyjnego”. Uczestnik przez 12 miesiecy od ukonczenia Fazy Akceleracji moze w celach
informacyjnych postugiwac sie, nieodptatnie, bez ograniczen terytorialnych, logotypami bgdz znakiem
towarowym Organizatora badz Programu na stronie internetowej Zespotu bgdz Uczestnika, na koncie
profesjonalnym Zespotu badz Uczestnika w portalach spotecznosciowych oraz w dokumentach
handlowych. Po uptywie 12 miesiecy, Uczestnik moze informowac o tytule , Absolwenta Programu
Akceleracyjnego” bez wykorzystywania logotypéw badz znakéw towarowych Organizatora badz
Programu.
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14. Szczegdtowe zasady uczestnictwa w Fazie Akceleracji zostang okreslone w Umowie Akceleracyjnej.

7.Faza Inwestycyjna

1. Trzecim i opcjonalnym etapem Programu jest Faza Inwestycyjna.

2. Zakwalifikowanie Zespotu do Fazy Inwestycyjnej zalezy od decyzji Organizatora.

3. Proponujgc Zespotowi przystgpienie do Fazy Inwestycyjnej Organizator proponuje Zespotowi
Inwestycje w postaci Finansowania Dtuznego, Inwestycji Kapitatowej, Wsparcia Alternatywnego lub
kombinacji tych form Inwestycji. Wraz z propozycjg Inwestycji Organizator przedstawia Zespotowi
projekt Umowy Inwestycyjnej.

4. Zespot jest zobowigzany do przystgpienia w dobrej wierze do negocjacji Umowy Inwestycyjnej
z Organizatorem oraz Inwestorami zaproponowanymi przez Organizatora oraz prowadzenia negocjacji
w celu zawarcia Umowy Inwestycyjnej w dobrej wierze oraz zgodnie z dobrymi obyczajami.

5. Organizator przewiduje, ze w ramach Fazy Inwestycyjnej s$rednia partycypacja Organizatora
w Inwestycji wyniesie 50.000 zt (stownie: piecédziesigt tysiecy ztotych) nie wliczajagc ewentualnej
wartosci Inwestycji dokonywanej przez Inwestorow.

6. Szczegotowe zasady prowadzenia Fazy Inwestycyjnej okresla Umowa Akceleracyjna oraz Umowa
Inwestycyjna.

7. Uczestnictwo w Fazie Inwestycyjnej moze by¢ zwigzane z koniecznoscig spetnienia przez Zespot
dodatkowych wymagan, w tym koniecznoscig dokonania przeksztatcen w zakresie formy prawnej
Zespotu oraz rejestracji podmiotu gospodarczego w Polsce.

8. Ogodlne zobowigzania Uczestnikéow

1. Zespdt i Uczestnicy zobowigzani sg w trakcie Programu do prowadzenia prac nad Pomystem
zmierzajgcych do jego rozwoju, komercjalizacji i wdrozenia, aktywnego dziatania i uczestnictwa
w pracach prowadzonych w trakcie Programu, do przestrzegania instrukcji i uwzgledniania wskazéwek
udzielonych przez Organizatora, do przestrzegania postanowiern Umowy Akceleracyjnej, a takze
zapewnienia Organizatorowi mozliwosci biezgcej weryfikacji postepu prac w zakresie realizacji
Pomystu.

2. Zespo6t i Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania postanowien Regulaminu, Umowy
Akceleracyjnej oraz instrukcji i wskazowek wydawanych przez Organizatora zgodnie z Punktem 8.1
powyzej.

3. W przypadku razgcego naruszania przez Uczestnika zasad Programu, w szczegdlnosci postanowien
Regulaminu lub Umowy Akceleracyjnej, Opiekun lub Lider Zespotu mogg ztozy¢ Organizatorowi
whniosek o wykluczenie takiego Uczestnika z Programu. Organizator wyklucza Uczestnika z Programu
jesli stwierdzi zasadnos¢ wniosku. Decyzja Organizatora jest ostateczna.

9. Szczegdlne zobowiazania Uczestnikéw

1. Uczestnicy posiadajg dodatkowe zobowigzania w zwigzku z Zewnetrznymi Inwestycjami w trakcie
Programu, na zasadach okreslonych w Umowie Akceleracyjnej.

2. Na zasadach okreslonych w Umowie Akceleracyjnej Uczestnicy zobowigzujg sie do nierealizowania
i nierozwijania projektu o charakterystyce zblizonej lub podobnej do Pomystu poza Programem,
w szczegblnosci w trakcie Programu Uczestnicy nie bedg przystepowaé do innych programéw
akceleracyjnych w celu realizacji projektédw o charakterystyce

zblizonej lub podobnej do Pomystu, bez uprzedniej zgody Organizatora.

10. Prawa Witasnosci Intelektualne;j

1. Na czas udziatu w Programie Prawa Wiasnosci Intelektualnej do Pomystu sg przenoszone na
Organizatora tytutem zabezpieczenia wszelkich wierzytelnosci Organizatora w stosunku do Zespotu lub
ktoregokolwiek z Uczestnikow, wynikajacych lub zwigzanych z udziatem Zespotu i Uczestnikow
w Programie.
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2. W przypadku zakoniczenia udziatu Zespotu w Programie Prawa Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu
sg zwracane do Zespotu. W przypadku Inwestycji Prawa Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu beda
zwracane do Zespotu, chyba, ze Zespét i Organizator uzgodnig inacze;j.

3. W przypadkach razgcego naruszenia Regulaminu lub Umowy Akceleracyjnej, Organizator bedzie
uprawniony do definitywnego przejecia, w tym rozporzadzenia, Prawami Wfasnosci Intelektualnej
przeniesionymi na Organizatora tytutem zabezpieczenia, w celu zaspokojenia wierzytelnosci
Organizatora powstatych wskutek naruszenia Regulaminu lub Umowy Akceleracyjnej i nie bedzie
zobowigzany do zwrotu tych praw do Zespotu lub Uczestnikow.

4. Szczegoty dotyczace przenoszenia oraz zwrotéw Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu okresla
Umowa Akceleracyjna.

11. Dane osobowe

1. ARP Games sp. z 0.0. z siedzibg w Cieszynie (43-400) ul. Wojska Polskiego 5 oswiadcza, iz jest
administratorem danych osobowych w rozumieniu art. 4 pkt 7 Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego dalej ,RODO”,
w odniesieniu do danych osobowych osdb fizycznych reprezentujgcych Zespot oraz oséb fizycznych
wskazanych przez Zespét jako osoby do kontaktu i inne osoby odpowiedzialne za wykonanie
niniejszego Regulaminu.

2. Dane osobowe (w rozumieniu art. 4 pkt 1 RODO) osdb, o ktérych mowa w ust. 1, bedg
przetwarzane przez ARP Games sp. z 0.0. na podstawie art. 6 ust.1 lit. f) RODO jedynie w celu i zakresie
niezbednym do wykonania zadan administratora danych osobowych zwigzanych z realizacjg niniejszej
Umowy w kategorii dane zwykte —w zakresie: imie, nazwisko, pesel, numer i seria dowodu osobistego,
miejsce zamieszkania, numer stuzbowego telefonu, stuzbowy adres email.

3. Dane osobowe o0sdb, o ktérych mowa w ust. 1, mogg zosta¢ przekazane Mentorom,
Inwestorom oraz innym Zespotom na cele zwigzane z realizacjg Programu oraz w zakresie niezbednym
do prawidtowej realizacji Programu.

4. Dane osobowe 0s6b, o ktérych mowa w ust. 1, nie bedg przekazywane do panistwa trzeciego
(rozumianego jako panstwo znajdujgce sie poza Europejskim Obszarem Gospodarczym, EOG), ani
organizacji miedzynarodowej w rozumieniu RODO.

5. Dane osobowe 0s6b, o ktédrych mowa w ust. 1, bedg przetwarzane przez okres 5 lat od konca
roku kalendarzowego w ktérym niniejsza Umowa zostanie wykonana, chyba ze niezbedny bedzie
dtuzszy okres przetwarzania np.: z uwagi na obowigzki archiwizacyjne, dochodzenie roszczen lub inne
wymagane przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego.

6. Osobom, o ktérych mowa w ust. 1, przystuguje prawo do zgdania od administratora danych
dostepu do ich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub
whniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych.

7. Osobom, o ktdrych mowa w ust. 1, w zwigzku z przetwarzaniem ich danych osobowych
przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

8. Podanie danych osobowych, o ktérych mowa w ust. 1, byto wymagane do zawarcia niniejszej
Umowy.
9. W oparciu o dane osobowe 0séb, o ktorych mowa w ust. 1, ARP Games sp. z 0.0. nie bedzie

podejmowata zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji bedacych wynikiem profilowania
w rozumieniu RODO
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12. Reklamacje dotyczace strony internetowe;j

1. Reklamacje wynikajace z nieprawidtowego dziatania strony internetowej zgtaszajgcy mogg sktadac
w formie elektronicznej przesytajgc reklamacje na adres e-mail: office@arpgames.pl. Reklamacje moga
dotyczy¢ niewtasciwego dziatania strony internetowej. Reklamacja powinna zawiera¢ dane
kontaktowe zgtaszajgcego (w tym adres e-mail) oraz opis zgtaszanych zastrzezen.

2. Jezeli podane w reklamacji dane wymagajg uzupetnienia, przed rozpatrzeniem reklamacji
Organizator zwréci sie do sktadajgcego reklamacje o jej uzupetnienie we wskazanym przez
Organizatora zakresie.

3. Organizator podejmie starania w celu niezwtocznego rozpoznania reklamacji, jednak nie pdzniej niz
w terminie 14 dni. Czas ten liczony jest od daty otrzymania przez Organizatora reklamacji zawierajacej
kompletng informacje.

4. Odpowiedz na reklamacje wysytana jest na adres e-mail przekazany przez zgtaszajacego.

13. Postanowienia koricowe

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek dziatania lub zaniechania Zespotu lub
Uczestnikéw, chyba ze taka odpowiedzialnos¢ wynika z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséow
prawa.

2. Uczestnicy zobowigzujg sie nie dochodzi¢ zadnych roszczern wobec Organizatora w zwigzku
z ewentualnym wystgpieniem z roszczeniami oséb trzecich, skierowanych do Zespotu lub Uczestnikdw,
zwigzanych z ich udziatem w Programie.

3. W przypadku wystgpienia przez osobe trzecig z roszczeniami wobec Organizatora z tytutu naruszenia
jej Praw Wtasnosci

Intelektualnej w zwigzku z Pomystem, Zespdt i Uczestnicy zobowigzujg sie zwolnié Organizatora z
jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wzgledem takiej osoby trzeciej oraz zobowigzujg sie do pokrycia
wszelkich szkdd oraz kosztéw poniesionych przez Organizatora w zwigzku z roszczeniami osdéb trzecich.
W takim przypadku Uczestnicy zobowigzujg sie réwniez do udzielenia Organizatorowi wszelkiej
pomocy oraz dostarczenia wszelkich informacji i dokumentéw niezbednych do ochrony intereséw
Organizatora wzgledem oséb trzecich.

4. Zespot i Uczestnicy nie mogg przenosi¢ praw i obowigzkow zwigzanych z udziatem w niniejszym
Programie bez zgody Organizatora wyrazonej na pismie pod rygorem niewaznosci.

5. Organizator zastrzega, iz w zakresie dokonywania oceny i weryfikacji Pomystéw ubiegajgcych sie
o udziat w Programie oraz na kazdym z etapéw Programu ma prawo do podejmowania dziatan, w tym
rowniez do podejmowania wspétpracy z innymi Zespotami i Uczestnikami posiadajgcymi Pomysty
podobne lub konkurencyjne, bez koniecznosci uzyskania zgody pozostatych Zespotdéw lub Uczestnikéw.
6. Organizator zastrzega prawo do zmiany Regulaminu. Zmiany stajg sie skuteczne w chwili ich
ogtoszenia na stronie internetowe;j.

7. W przypadku sprzecznosci postanowien Regulaminu z Umowg Akceleracyjng lub Umowg
Inwestycyjng, rozstrzygajace znaczenie ma Umowa Akceleracyjna lub Umowa Inwestycyjna.

8. Regulamin obowigzuje od dnia jego ogtoszenia na stronie internetowe;j.

9. Zobowigzania Organizatora wynikajace z Regulaminu nie stanowig przyrzeczenia publicznego
w rozumieniu kodeksu cywilnego.

10. Regulamin podlega prawu polskiemu.

11. Regulamin zostat sporzadzony w polskiej i angielskiej wers;ji jezykowej. W przypadku rozbieznosci
decydujace znaczenie majg postanowienia wersji polskie;.

12. Organizator zastrzega mozliwos¢ zakonczenia Programu w kazdym czasie z uzasadnionych
przyczyn, np. zbyt matej ilosci zgtoszen lub niewystarczajgcej jakosci zgtaszanych Pomystow. Uczestnicy
zrzekajq sie jakichkolwiek roszczen wzgledem Organizatora z tego tytutu.

Zataczniki:
1. Wzér Umowy dotyczacej uczestnictwa w Programie Akceleracyjnym.
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Zatacznik 1.
Wz6r Umowy dotyczacej uczestnictwa w Programie Akceleracyjnym.

Umowa dotyczgca uczestnictwa w Programie Akceleracyjnym
zawarta w dniu ................. W i eereneas pomiedzy:

ARP Games Sp. z o0.0. z siedzibg w Cieszynie, ul. Wojska Polskiego 5, 43-400, wpisang przez Sad
Rejonowy w Bielsku-Biatej VIl Wydziat Gospodarczy do rejestru pod numerem KRS 0000643074, NIP
5482677205, REGON 365681052, kapitat zaktadowy 2.700.000 zt w catosci optacony, reprezentowang
przez:

]

zwang dalej ,,Organizatorem”

a

(]

zwanym dalej ,Uczestnikiem 1”
oraz

(]

zwanym dalej ,Uczestnikiem 2”

przy czym Uczestnik 1 oraz Uczestnik 2 dalej zwani sg tgcznie ,,Uczestnikami” lub ,Zespotem”.
Uczestnicy oraz Organizator sg dalej facznie zwani ,Stronami”.

Zwazywszy, ze:

A. Uczestnicy wzieli udziat w Naborze Pomystéw prowadzonym w ramach Programu Akceleracyjnego;
B. Decyzja Komisji Konkursowej z dnia na podstawie przedstawionego Pomystu Zespdt zostat
zakwalifikowany do udziatu w drugim etapie Programu — Fazie Akceleracji;

C. Uczestnikom przystugujg wytgczne prawa do Pomystu;

D. Zgodnie z Punktem 6.3 Regulaminu Programu Zesp6t zakwalifikowany do Fazy Akceleracji zawiera
z organizatorem Umowe Akceleracyjng, ktorej zawarcie jest niezbedne do udziatu w Fazie Akceleracji
oraz Fazie Inwestycyjnej;

E. Strony pragng uszczegétowié i rozwingé prawa i obowigzki przewidziane w Regulaminie w celu
stworzenia warunkow dla wzajemnej wspotpracy w zwigzku z Programem, w szczegdlnosci zas prawa
i obowigzki zwigzane z inwestowaniem w rozwdj oraz wdrozenie Pomystu;

F. Strony wyrazajg wole dazenia do nawigzania dtugofalowej wspdtpracy, zaktadajacej m.in.
potencjalng inwestycje Organizatora oraz Inwestoréw w rozwéj i wdrozenie Pomystu;

Strony zawieraja umowe o nastepujacej tresci (,Umowa”).
1. Przedmiot Umowy
1. Umowa okresla szczegdtowe prawa i obowigzki Stron w zwigzku z uczestnictwem Zespotu
w Programie Akceleracyjnym. W zakresie nieuregulowanym w niniejszej Umowie zastosowanie majg

postanowienia Regulaminu.

2. Prezentacja Pomystu zgtoszonego przez Zespot w zgtoszeniu do Programu stanowi Zatgcznik nr 1 do
Umowy.

10
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3. Oryginaty oswiadczen przedstawionych w zgtoszeniu do Programu oraz oryginat Regulaminu
podpisany przez wszystkich Uczestnikdw stanowig Zatgcznik nr 4 do Umowy.

2. Definicje
Jezeli nie zastrzezono inaczej, pojecia uzywane w Umowie majg znaczenie przypisane im w Regulaminie
Programu Akceleracyjnego. W pozostatym zakresie pojecia uzywane w Umowie majg nastepujgce
znaczenie:

Data Korica Akceleracji - data zakoniczenia Fazy Akceleracji wskazana w Punkcie 3.2 Umowy;

Data Zakoriczenia Udziatu - data zakonczenia udziatu Zespotu w Programie, okreslona zgodnie z
Punktem 15 niniejszej Umowy;

Harmonogram Zadania - harmonogram realizacji zadania okreslony w Zatgczniku nr 2 do Umowy;
Prawa Dodatkowe - posiada znaczenie przypisane w Punkcie 13.2;

Wierzytelnos¢ Organizatora - wierzytelnosci Organizatora wzgledem Zespotu lub ktéregokolwiek
z Uczestnikow, zaréwno o charakterze pienieznym jak i niepienieznym, wynikajgce z: (i) niniejszej
Umowy, w tym w szczegdlnosci z jej niewykonania lub nienalezytego wykonania, w tym takze
wierzytelnosci o zaptate kar umownych zastrzezonych w niniejszej Umowie; lub (ii) razgcego
naruszenia Regulaminu.

3. Udziat Zespotu w Fazie Akceleracji
1. W trakcie Fazy Akceleracji Zespdt jest zobowigzany do realizacji Zadania, ktdrego opis znajduje sie
w Zatgczniku nr 2 do Umowy. Zespot jest zobowigzany do realizacji Zadania zgodnie zHarmonogramem
Zadania.

2. Faza Akceleracji rozpoczyna sie z chwilg zawarcia Umowy oraz koniczy sie w dniu [do uzgodnienia
z danym Zespotem].

3. Niezaleznie od obowigzku realizacji Zadania w trakcie Fazy Akceleracji Zespét jest zobowigzany do:
a. Udziatu w Warsztatach, zgodnie z harmonogramem ustalonym przez Organizatora, w wyznaczonych
przez niego miejscach, m.in. w Cieszynie, woj. Slaskie;

b. Udziatu w spotkaniach organizowanych przez cztonkéw Rady Programowej oraz Partneréw;

¢. Oddelegowywania przynajmniej 1 cztonka Zespotu do udziatu w Warsztatach. W uzasadnionych
przypadkach Zesp6t moze zrezygnowac z danych Warsztatédw za zgoda Organizatora.

d. Biezgcego przekazywania do Opiekuna Zespotu oraz Organizatora informacji o postepach w realizacji
Zadania oraz o odbytych spotkaniach biznesowych, udziatach w targach, nie rzadziej niz raz w miesigcu.
e. Przygotowywania nastepujgcych materiatédw dla Inwestoréw zgodne ze wskazéwkami i instrukcjami
udzielonymi przez Organizatora oraz Opiekuna: teaser inwestycyjny, pitch deck oraz prezentacji
Pomystu i koncepcji jego realizacji.

f. Brania udziatu w spotkaniach organizowanych z Inwestorami.

g. Przestrzegania ograniczen w zakresie prowadzenia dziatalnosci konkurencyjnej okreslonych
w Punkcie 9 ponizej.

4. Lider Zespotu zobowigzany jest do zarzgdzania Zespotem, przygotowywania raportow i wszystkich

innych dokumentéw niezbednych do przeprowadzenia fazy akceleracji. W szczegdlnych przypadkach
w porozumieniu z Organizatorem i Mentorem moze zmieniac sktad zespotu.
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4. Ogdlne zobowigzania Organizatora w odniesieniu do Fazy Akceleracji

1. Organizator zobowigzuje sie do:

a. Przeprowadzenia Warsztatéw odbywajacych sie zgodnie z harmonogramem ustalonym przez
Organizatora, w wyznaczonych przez niego miejscach, m.in. w Cieszynie, woj. Slaskie. Podczas
Warsztatdw nastgpi podsumowanie prac Zespotu wykonanych do czasu Warsztatéw. Podczas
Warsztatow Zespot bedzie m.in. odbywac szkolenia z réznych obszaréw wiedzy i umiejetnosci dot.
tworzenia gier, ekonomii, rachunkowosci i prawa, odbywac sesje z Mentorami, pracowaé nad
usprawnieniem swojej koncepcji pod wzgledem technicznym i biznesowym.

b. Umozliwienia Zespotowi konsultacji z Mentorami, na zasadach okreslanych na biezgco w trakcie
trwania Fazy Akceleracji.

c. Wsparcia Zespotu w kontakcie z inwestorami branzowymi i kapitatowymi.

d. Wsparcia Zespotu w przygotowaniach do prezentacji przed Inwestorami.

e. Wsparcia Zespotu w promocji, udziale w targach i konferencjach branzowych, na zasadach
okreslanych na biezgco w trakcie trwania Fazy Akceleracji, przy czym mozliwe jest réwniez udzielenie
tego typu wsparcia przez podmioty trzecie dziatajgce w porozumieniu z Organizatorem.

5. Stypendium
1. Na czas trwania Fazy Akceleracji Zespoét otrzyma stypendium w wysokosci ..........ceevne... zt (stownie:).

2. Nastepujacy Uczestnicy zostajg wskazani jako uprawnieni do otrzymania Stypendium:[__]

3. Stypendium bedzie wyptacane w transzach poprzez dokonywanie przelewu kwoty............ 7w
terminie do ..., dnia kazdego miesigca trwania Programu Akceleracyjnego na nastepujgce
rachunki bankowe Uczestnikdéw wskazanych jako uprawnieni do otrzymywania Stypendium:

(E

4. Pierwsza transza Stypendium zostanie wyptacona w Ciggu .......cccceeveeeneee. dni od zawarcia niniejszej
Umowy.

5. Srodki pochodzace ze Stypendium moga by¢ wydatkowane wytacznie na cele zwigzane
z uczestnictwem Zespotu w Programie.

6. Jedli Stypendium bedzie podlega¢ opodatkowaniu podatkiem od towardéw i ustug, wyptata
stypendium bedzie nastepowata na podstawie prawidtowo wystawionej faktury lub faktur VAT. W
takim przypadku kwota Stypendium wskazana w Punkcie 5.3. stanowi kwote brutto.

7. Organizator ma prawo zazada¢ od Zespotu dostarczenia dokumentdw oraz informacji
potwierdzajacych wydatkowanie Stypendium zgodnie z Punktem 5.5. Zespdt zobowigzuje sie do
dostarczenia takich dokumentéw oraz informacji w ciggu 14 dni od wystania odpowiedniego zgdania
przez Organizatora.

8. Z zastrzezeniem Punktu 16 Stypendium jest bezzwrotne.
9. Stypendium podlega opodatkowaniu podatkiem dochodowym zgodnie z przepisami prawa.

Organizator obliczy oraz odprowadzi zaliczke na podatek dochodowy. Wszelkie pozostate obowigzki w
tym zakresie spoczywajg na Uczestnikach.
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6. Zakonczenie Fazy Akceleracji
1. Faza Akceleracji konczy sie wraz z Datg Konca Akceleracji. Uznaje sie, ze Zesp6t ukonczyt Faze
Akceleracji z powodzeniem jezeli: (i) do Daty Korica Akceleracji zrealizowat Zadanie, (ii) w trakcie Fazy
Akceleracji nie doprowadzit do naruszenia zobowigzan wynikajgcych z Regulaminu oraz niniejszej
Umowy, (iii) Zespot przekazat Organizatorowi sprawozdanie z przebiegu Fazy Akceleracji, sporzadzone
wedtug wzoru dostarczonego przez Organizatora oraz zgodnie z jego poleceniami, oraz (iv) uzgodniono
i podpisano Protokét Koricowy.

2. W ciggu 180 dni od Daty Korica Akceleracji Organizator moze zaproponowac Zespotowi przystgpienie
do Fazy Inwestycyjnej.

3. Jezeli w terminie wskazanym w Punkcie 6.2 Organizator nie zaproponuje Zespotowi przystgpienia do
Fazy Inwestycyjnej Zespot koriczy swodj udziat w Programie.

4. W przypadku pomysinego ukoniczenia Fazy Akceleracji, Zespdt otrzymuje tytut , Absolwenta
Programu Akceleracyjnego”. Uczestnik przez 12 miesiecy od ukoniczenia Fazy Akceleracji moze w
celach informacyjnych postugiwac sie, nieodptatnie, bez ograniczen terytorialnych, logotypami badz
znakiem towarowym Organizatora badz Programu na stronie internetowej Zespotu badz Uczestnika,
na koncie profesjonalnym Zespotu badZz Uczestnika w portalach spotecznosciowych oraz
w dokumentach handlowych. Po uptywie 12 miesiecy, Uczestnik moze informowaé o tytule
,Absolwenta Programu Akceleracyjnego” bez wykorzystywania logotypdw badz znakéw towarowych
Organizatora badz Programu.

7. Udziat Zespotu w Fazie Inwestycyjnej
1. Celem Fazy Inwestycyjnej jest dokonanie Inwestycji w rozwdj lub wdrozenie Pomystu.
Zakwalifikowanie Zespotu do Fazy Inwestycyjnej nie stanowi obowigzku Organizatora.

2. Proponujgc Zespotowi przystgpienie do Fazy Inwestycyjnej, Organizator proponuje Zespotowi
Inwestycje w postaci Finansowania Dtuznego, Inwestycji Kapitatowej, Wsparcia Alternatywnego lub
kombinacji tych form Inwestycji. Wraz z propozycjg Inwestycji Organizator przedstawia Zespotowi
projekt Umowy Inwestycyjnej.

3. Zespot jest zobowigzany do przystgpienia w dobrej wierze do negocjacji Umowy Inwestycyjnej
z Organizatorem oraz Inwestorami zaproponowanymi przez Organizatora oraz prowadzenia negocjacji
w celu zawarcia Umowy Inwestycyjnej w dobrej wierze oraz zgodnie z dobrymi obyczajami.

4. Uczestnictwo w Fazie Inwestycyjnej moze by¢ zwigzane z koniecznoscig spetnienia przez Zespot
dodatkowych wymagan, w tym koniecznoscig dokonania przeksztatced w zakresie formy prawne;j
Zespotu oraz miejsca rejestracji prowadzonej dziatalnosci gospodarczej. Szczegdty ewentualnych
przeksztatcen okresli Umowa Inwestycyjna.

5. Uznaje sie, ze Zespodt przystgpit do Fazy Inwestycyjnej w przypadku zawarcia Umowy Inwestycyjne;.
8. Prawa Organizatora w zwigzku z Zewnetrzng Inwestycja
1. W przypadku planu dokonania Zewnetrznej Inwestycji w trakcie Programu lub w terminie lat od Daty

Zakonczenia Udziatu, Uczestnicy sg zobowigzani do niezwtocznego poinformowania Organizatora na
pismie o planach dokonania Zewnetrznej Inwestyc;ji.

13



arp®games

2. Zaden z Uczestnikdw nie moze w trakcie Programu oraz w terminie lat od Daty Zakoriczenia Udziatu
doprowadzié¢ do Zewnetrznej Inwestycji bez uprzedniego powiadomienia Organizatora.

3. Po dokonaniu prawidtowego powiadomienia Organizatora, Zewnetrzna Inwestycja jest mozliwa
jezeli: (i) Organizator wyrazit pisemng zgode na Zewnetrzng Inwestycje, lub (ii) nie sprzeciwit sie
Zewnetrznej Inwestycji w terminie dni od otrzymania prawidtowego zawiadomienia o planie
dokonania Zewnetrznej Inwestycji.

4. W trakcie Programu oraz w terminie lat od Daty Zakorczenia Udziatu Organizator oraz wskazani
przez niego Inwestorzy posiadajg prawo przystgpienia do Zewnetrznej Inwestycji (w postaci Inwestycji
lub inwestycji innego rodzaju). Zespdt jest zobowigzany dochowaé wszelkich staran, aby Organizator
oraz Inwestorzy mogli wykonac¢ to uprawnienie zgodnie z najlepiej pojetym interesem Organizatora
oraz Inwestoréw.

5. Obowigzek powiadamiania Organizatora o planie dokonania Zewnetrznej Inwestycji oraz
uprawnienie Organizatora i Inwestoréw do przystgpienia do Zewnetrznej Inwestycji nie ma
zastosowania w przypadku, gdy: (i) w terminie wskazanym w Punkcie 6.2 Organizator nie zaproponuje
Zespotowi przystgpienia do Fazy Inwestycyjnej, lub (ii) w terminie wskazanym w Punkcie 15.1.(b) nie
dojdzie do zawarcia Umowy Inwestycyjnej, pod warunkiem, ze Zesp6t prowadzit negocjacje w sposéb
okreslony w Punkcie 7.3.

9. Zakaz dziatalnosci konkurencyjnej
1. W trakcie Programu oraz w terminie lat od Daty Zakoriczenia Udziatu, Uczestnicy zobowigzujg sie do
nierealizowania i nierozwijania projektu o charakterystyce zblizonej lub podobnej do Pomystu poza
Programem, w szczegdlnosci Uczestnicy nie bedg przystepowad do innych programow akceleracyjnych
w celu realizacji projektow o charakterystyce zblizonej lub podobnej do Pomystu, bez uprzedniej zgody
Organizatora.

2. Przez projekt o charakterystyce zblizonej lub podobnej do Pomystu rozumie sie w szczegdlnosci
kazdy projekt, ktory kierowany jest do podobnej grupy adresatow, opiera sie na podobnych
zatozeniach, realizowany jest przy wykorzystaniu tych samych lub zblizonych koncepcji, metod lub
Srodkéw.

3. Ograniczenia zawarte w niniejszym Punkcie nie majg zastosowania gdy: (i) w terminie wskazanym
w Punkcie 6.2 Organizator nie zaproponuje Zespotowi przystgpienia do Fazy Inwestycyjnej, lub (ii)
w terminie wskazanym w Punkcie 15.1.(b) nie dojdzie do zawarcia Umowy Inwestycyjnej, pod
warunkiem, ze Zespét prowadzit negocjacje w sposéb okreslony w Punkcie 7.3.

10. Obowigzek zachowania poufnosci
W trakcie Programu oraz w terminie 5 lat od Daty Zakorczenia Udziatu Uczestnicy zobowigzujg sie
zachowac w tajemnicy, nie przekazywaé, nie ujawniaé, ani nie wykorzystywaé w celu innym niz
wykonanie Umowy informacji organizacyjnych, finansowych, personalnych, prawnych, technicznych,
technologicznych oraz handlowych lub jakichkolwiek innych, dotyczacych innych Zespotéw oraz ich
Pomystéw, ktdre uzyskane zostang przez Zespot lub Uczestnikdw w zwigzku z Programem.

11. Prawa Wiasnosci Intelektualnej
Kazdy Uczestnik oswiadcza, ze:
a. przystuguja mu badz tacznie Zespotowi autorskie prawa osobiste i majgtkowe do Pomystu i kazdego
jego elementu, w szczegdlnosci scenariusza, muzyki, opracowania graficznego, obejmujace prawa
autorskie zalezne, zobowigzanie do niewykonywania osobistych praw autorskich przez twércéw oraz
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osoby, ktére przyczynity sie do powstania Pomystu badz byty zaangazowane w jego tworzenie, prawa
pokrewne, w szczegdlnosci do artystycznego wykonania i prawa do wideogramoéw,

b. Pomyst nie narusza osobistych i majgtkowych praw autorskich osdb trzecich, a takze ddébr
osobistych, praw do wizerunku, praw wynikajacych z wynalazkéw, wzoréw uzytkowych, wzoréw
przemystowych, znakéw towarowych, oznaczen geograficznych i topografii uktadéw scalonych,

c. Pomyst nie jest obcigzony prawami oséb trzecich ani nie jest przedmiotem postepowania sgdowego
(w tym zabezpieczajgcego), administracyjnego, egzekucyjnego, upadtosciowego,

d. rozporzgdzanie Pomystem nie jest w zaden inny sposéb ograniczone badz wytgczone.

12. Przeniesienie Praw Wtasnosci Intelektualnej na Organizatora

1. Kazdy Uczestnik niniejszym przenosi na Organizatora Prawa Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu
istniejgce w chwili zawarcia Umowy Akceleracyjnej a takze Prawa Wtasnosci Intelektualnej do utworéw
i innej Wtasnosci Intelektualnej, ktére powstang w trakcie Programu, w tym w szczegdlnosci Prawa
Wtasnosci  Intelektualnej zwigzane z Pomystem. Przeniesienie przysztych Praw Wiasnosci
Intelektualnej, ktére powstang w trakcie realizacji Programu nastepuje ze skutkiem od dnia powstania
Praw Wtasnosci Intelektualnej. Kazdy z Uczestnikow potwierdzi w ciggu 5 dni roboczych od wezwania
przez Organizatora przeniesienie przysztych Praw Wiasnosci Intelektualnej na rzecz Organizatora,
sktadajac oswiadczenie w formie i tresci satysfakcjonujacej dla Organizatora.

2. Przeniesienie Prawa Witasnosci Intelektualnej do Pomystu oraz Praw Witasnosci Intelektualnej do
utwordw i innej Wtasnosci Intelektualnej powstatej w trakcie Programu, w tym powstatej w zwigzku z
Pomystem nastepuje w celu zabezpieczenia Wierzytelnosci Organizatora.

3. Oile wyraznie nie wskazano inaczej, okreslenie Pomyst obejmuje Pomyst Zespotu lub ktéregokolwiek
z Uczestnikéw oraz utwory, opracowania, w tym opracowania Pomystu i inng Wtasnos¢ Intelektualng
stworzong w toku trwania Programu.

4. Z zastrzezeniem Punktu 13, przeniesienie Praw Wfasnosci Intelektualnej do Pomystu nastepuje bez
dodatkowego wynagrodzenia, bez ograniczenn czasowych badz terytorialnych, kazdorazowo w
momencie ustalenia, na wszystkich polach eksploatacji znanych w chwili zawarcia Umowy
Akceleracyjnej, obejmujacych pola eksploatacji wymienione w art. 50, art. 70, art. 74, art. 86, art. 87,
art. 94 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, a w szczegdlnosci nastepujgce pola
eksploatacji:

a. utrwalania lub zwielokrotniania, czasowo lub w sposéb trwaty, w catosci lub w czesci, dowolnymi
srodkami i w jakiejkolwiek formie — kopiowanie Witasnosci Intelektualnej, z wykorzystaniem
jakiejkolwiek mozliwej technologii, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego
lub mechanicznego, technika cyfrowga, swiattowodowa, laserowg, promieniowaniem mikrofalowym,
nanotechnologia, zapis, wyswietlanie, wykorzystanie, przysytanie i magazynowanie Wtasnosci
Intelektualnej, zwitaszcza w pamieci urzadzen, sieci komputerowej, teleinformatycznie, lub
w jakiejkolwiek innej formie komunikacji elektronicznej;

b. obrotu oryginatem albo egzemplarzami Wtasnosci Intelektualnej — sprzedaz, najem, obcigzanie,
pozyczka, uzyczanie lub leasing oryginatu albo egzemplarzami;

c. rozpowszechniania Wtasnosci Intelektualnej w innych sposdéb niz opisano w lit. b powyzej — publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, reemitowanie i nadawanie (cyfrowo lub
analogowo, szeroko lub waskopasmowo, z wykorzystaniem fal Herz, lasera, fal mikrofalowych, z lub
bez kompresji danych, w ramach emisji internetowej na zywo (webcasting), w tym ,na zyczenie”,
w ramach nadawania w trybie faz réwnolegltych (simulcasting) niezaleznie od tego przez kogo
realizowanego, w tym w ramach ustugi ,,na zyczenie”, publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby
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kazdy mogt mie¢ dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym: komunikowanie lub
udostepnianie na urzadzeniach, w sieciach urzadzen, teleinformatycznej lub elektronicznej
komunikacji (masowej lub indywidualnej), we wszystkich rodzajach mediow,

d. udzielania licencji i sublicencji

e. wnioskowania o rejestracje Wtasnosci Intelektualnej jako znaku towarowego, znaku ustugowego,
geograficznego oznaczenia pochodzenia lub wzoru uzytkowego lub wzoru przemystowego.

5. Przeniesienie Praw Wtasnosci Intelektualnej obejmuje réwniez prawa zalezne, w tym prawo do
korzystania i rozporzadzania dzietami zaleznymi oraz pozwolenie na korzystanie i rozporzadzanie
dzietami zaleznymi na wszystkich wyzej wymienionych polach eksploatacji.

6. Organizator moze, wedtug wtasnego uznania, zmieni¢, przettumaczy¢ lub uzupetni¢ Wtasnos¢
Intelektualng oraz zaadaptowaé Wtasnos¢ Intelektualng, w szczegdlnosci dzieta objete prawami
autorskimi, bez koniecznosci dokonania z tego tytutu zaptaty na rzecz Zespotu badz Uczestnika.

7. Organizator nabywa wtasno$é nosnika Wtasnosci Intelektualnej oraz innych materiatéw, po
doreczeniu ich Organizatorowi lub dowolnej osobie upowaznionej do dziatania w imieniu Organizatora,
Materiaty oznaczajg wszelkie dokumenty, w szczegdlnosci scenariusz (tj. skrypt, rozrysowane kadry,
itp.), muzyka i dZwiek, opracowanie graficzne (tj. czotdwka, napisy poczatkowe, napisy koricowe,
tytuty, itp.), graficzne i fotograficzne utwory dowolnego typu, w tym zdjecia, filmy oraz wszelkie inne
materiaty na jakimkolwiek nosniku lub w jakimkolwiek formacie, stworzone w trakcie Programu lub w
zwigzku z Programem oraz, ktére sg chronione lub dotyczg Praw Wtasnosci Intelektualne;j.

8. Organizator nie jest zobowigzany do wykorzystywania lub rozpowszechniania Wiasnosci
Intelektualnej, w szczegdlnosci dziet chronionych prawami autorskimi.

9. Zespdt i kazdy Uczestnik oswiadcza, ze nie bedzie wykonywac osobistych praw autorskich do
Wiasnosci Intelektualnej i upowaznia Organizatora do wykonania w jego imieniu osobistych praw
autorskich do Wtasnosci Intelektualnej, w tym prawa do:

a. podjecia decyzji w sprawie pierwszego udostepnienia publicznosci,

b. nadzoru autorskiego oraz

c. integralnosci formy i tresci dzieta oraz dozwolonego uzytku (integralnosci).

10. Organizator jest upowazniony do rozpowszechniania informacji o Pomysle na polach
eksploatacji wymienionych w Punkcie 12.4.(a) i (c) w zwigzku z dziataniami marketingowymi,
informacyjnymi badz zwigzanymi z pozyskiwaniem finansowania. Uczestnicy na czas Programu
upowazniajg Organizatora do korzystania z ich wizerunku, biogramu, afiliacji (obejmujgcej korzystanie
ze znakéw towarowych, oznaczen, logotypow, nazw i firm instytucji badZz podmiotéw, w ktérych
Uczestnik jest zatrudniony, ktére Uczestnik reprezentuje badz z ktérymi Uczestnik wspédtpracuje) na
polach eksploatacji wymienionych w Punkcie 12.4 (a) i (c) w zwigzku z dziataniami marketingowymi,
informacyjnymi bgdz zwigzanymi z pozyskiwaniem finansowania.

11. Prawo do uzyskania patentu na wynalazek, prawo ochronne na wzér uzytkowy oraz prawo do
rejestracji wzoru przemystowego przystugiwaé bedzie Organizatorowi.

12. Na czas Programu Organizator wyraza zgode na korzystanie przez Zespdt i Uczestnikdw z Pomystu
na polach eksploatacji wymienionych w Punkcie 12.4 (a) - (e), w tym w szczegdlnosci na
opracowywanie Pomystu. Zgoda Organizatora, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajgcym, wygasa w
momencie zaistnienia jednej z nastepujacych sytuacji:

a. w przypadkach wskazanych w Punkcie 14;
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b. w chwili zwrotu Prawa Wtasnosci Intelektualnej do Zespotu, jezeli zwrot nastepuje w przypadku
okreslonym w Punkcie 15.1.(a) oraz w przypadku okreslonym w Punkcie 15.1.(b), jednak wytacznie
jezeli negocjacje Umowy Inwestycyjnej byty prowadzone w sposdb okreslony w Punkcie 7.3;

c. w chwili zakonczenia udziatu Zespotu w Programie z przyczyn, o ktérych mowa w Punkcie 15.1.(b),
jezeli negocjacje Umowy Inwestycyjnej nie byty prowadzone przez Zespét w sposdb okreslony w
Punkcie 7.3;

d. w przypadku jednostronnego wypowiedzenia niniejszej Umowy przez Organizatora, z przyczyn
wskazanych w Punkcie 17.2.

13. Z zastrzezeniem Punktu 14, Organizator zobowigzuje sie nie wykonywac¢ Praw Wtasnosci
Intelektualnej w zadnym innym celu niz zabezpieczenie Wierzytelnosci Organizatora.

14. Kazdy z Uczestnikow zobowigzuje sie wobec Organizatora, ze z zastrzezeniem odmiennych
uzgodnien, zgody lub instrukcji ze strony Organizatora bez uprzedniej pisemnej zgody Organizatora nie
bedzie podejmowat zadnych dziatan zmierzajgcych do sprzedazy, przelewu, zbycia badz
rozporzadzenia lub obcigzenia w inny sposéb Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu badz dziatan
ktére mdgtby miec istotny negatywny wptyw na prawa Organizatora wynikajgce z niniejszej Umowy.

13. Zwrot Praw Witasnosci Intelektualnej do Zespotu
1. Z zastrzezeniem Punktu 14, Organizator dokona nieodptatnego zwrotu Praw Wotasnosci
Intelektualnej do Pomystu na rzecz Zespotu, na zasadach okreslonych w Punkcie 15 ponizej.

2. Niezaleznie od zwrotu Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu przeniesionych na Organizatora na
zabezpieczenie Zgodnie z Punktem 12, Organizator dokona réwniez przeniesienia na Zespét Praw
Wiasnosci Intelektualnej do utwordw i innych przedmiotéw Praw Wtasnosci Intelektualnej powstatych
w trakcie Programu, w tym powstatych w zwigzku z Pomystem i nabytych przez Organizatora
niezaleznie od Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu przeniesionych na zabezpieczenie (,Prawa
Dodatkowe”). Przeniesienie Praw Dodatkowych odbywa sie na zasadach okreslonych w Punkcie 15
ponizej.

3. Dla unikniecia watpliwosci Strony ustalajg, ze zwracane Prawa Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu
oraz przenoszone Prawa Dodatkowe bedg zinwentaryzowane w Protokole Koricowym, oraz beda
zwracane/przenoszone na polach eksploatacji wymienionych w Punkcie 12.4 (a) - (e), wraz z prawami
zaleznymi, o ktérych mowa w Punkcie 12.5 oraz wtasnoscig nos$nika, o ktérej mowa w Punkcie 12.7.

4. Zwrot Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu oraz przeniesienie Praw Dodatkowych dokonuje w
drodze odrebnej umowy, zasadniczo zgodnej ze wzorem okreslonym w Zatgczniku nr 3 do Umowy.

5. W przypadku przystgpienia Zespotu do Fazy Inwestycyjnej zasady zwrotu Praw Wiasnosci
Intelektualnej do Pomystu, przeniesionych uprzednio na Organizatora zgodnie z Punktem 12 oraz
zasady dysponowania Prawami Dodatkowymi reguluje Umowa Inwestycyjna.

14. Brak zwrotu Praw Witasnosci Intelektualnej
1. W przypadku:
a. naruszenia uprawnien Organizatora i Inwestoréw, o ktérych mowa w Punkcie 8 niniejszej Umowy,
b. naruszenia ograniczen konkurencji, o ktdrych mowa w Punkcie 9 niniejszej Umowy;
C. razgcego naruszenia Regulaminu; lub
d. braku zaptaty wymagalnych pienieznych Wierzytelnosci Organizatora wzgledem Zespotu
wynikajgcych z niniejszej Umowy lub Regulaminu w ciggu 30 dni od daty wymagalnosci,
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zwrot Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu oraz przeniesienie Praw Dodatkowych nie nastepuje,
a wszelkie zobowigzania Organizatora do przeniesienia zwrotnego Praw Wtasnosci Intelektualnej
przeniesionych na Organizatora zgodnie z Punktem 12 oraz Praw Dodatkowych wygasajg. Organizator
bedzie w takim przypadku upowazniony do skorzystania z zabezpieczenia ustanowionego na Prawach
Witasnosci Intelektualnej do Pomystu i do definitywnego przejecia praw przeniesionych tytutem
zabezpieczenia zgodnie z Punktem 12 Umowy, w szczegdlnosci Organizator bedzie uprawniony do
rozporzadzenia Prawami Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu.

2. Organizator poinformuje Zespdt o wystgpieniu przypadku, o ktérym mowa w Punkcie 14.1
i wygasnieciu zobowigzania Organizatora do przeniesienia zwrotnego praw, o ktdrym mowa w Punkcie
13.

15. Zakonczenie udziatu Zespotu w Programie
1. Zespdt konczy swadj udziat w Programie w nastepujacych przypadkach:
a. W przypadku, gdy w terminie wskazanym w Punkcie 6.2 Organizator nie zaproponuje Zespotowi
przystgpienia do Fazy Inwestycyjnej;
b. W przypadku, gdy w terminie od ztozenia Zespotowi propozycji przystagpienia do Fazy Inwestycyjnej
nie doszto do zawarcia Umowy Inwestycyjnej;
c. W przypadku jednostronnego wypowiedzenia niniejszej Umowy przez Organizatora, z przyczyn
wskazanych w Punkcie 17.2;

2. Datg Zakonczenia Udziatu jest:

a. W przypadku okreslonym w Punkcie 15.1.(a) - pierwszy dzien przypadajacy po uptywie terminu na
zaproponowanie Zespotowi przystgpienia do Fazy Inwestycyjnej;

b. W przypadku okreslonym w Punkcie 15.1.(b) - pierwszy dzien przypadajacy po uptywie terminu
o ktéorym mowa w tym Punkcie;

c. W przypadku okreslonym w Punkcie 15.1.(c) - data wygasniecia niniejszej Umowy.

3. W przypadku zakonczenia udziatu Zespotu w Programie z przyczyn, o ktérych mowa w Punkcie
15.1.(a) Organizator:

a. dokonuje niezwtocznego zwrotu Praw Wtasnosci Intelektualnej do Pomystu, przeniesionych
uprzednio na Organizatora zgodnie z Punktem 12, na rzecz Zespotu; oraz

b. dokonuje niezwtocznego przeniesienia na rzecz Zespotu Praw Dodatkowych za kwote 1 (stownie:
jeden) ztoty;

4. W przypadku zakonczenia udziatu Zespotu w Programie z przyczyn, o ktédrych mowa w Punkcie
15.1.(b) Organizator:

a. dokonuje niezwtocznego zwrotu Praw Wiasnosci Intelektualnej do Pomystu, przeniesionych
uprzednio na Organizatora zgodnie z Punktem 12, na rzecz Zespotu, pod warunkiem, ze negocjacje
Umowy Inwestycyjnej byty prowadzone w sposdb okreslony w Punkcie 7.3; oraz

b. dokonuje niezwtocznego przeniesienia na rzecz Zespotu Praw Dodatkowych za kwote
odpowiadajgcg wartosci rynkowej Praw Dodatkowych, pod warunkiem, ze negocjacje Umowy
Inwestycyjnej byty prowadzone w sposéb okreslony w Punkcie 7.3;

5. W przypadku zakonczenia udziatu Zespotu w Programie z przyczyn, o ktérych mowa w Punkcie
15.1.(b), jezeli negocjacje Umowy Inwestycyjnej nie byly prowadzone przez Zespot w sposéb okreslony
w Punkcie 7.3 Organizator:

a. dokonuje zwrotu Praw Woifasnosci Intelektualnej do Pomystu, przeniesionych uprzednio na
Organizatora zgodnie z Punktem 12, na rzecz Zespotu w terminie 30 dni po Dacie Zakonczeniu Udziatu;
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b. dokonuje przeniesienia Praw Dodatkowych na rzecz Zespotu w terminie 30 dni po Dacie Zakonczenia
Udziatu, za kwote odpowiadajgcg wartosci rynkowej Praw Dodatkowych;

c. ma prawo zada¢ od Zespotu oraz Uczestnikdw zwrotu kosztéw poniesionych w zwigzku z ich
udziatem w Programie, w szczegdlnosci kosztu wyptaconych Stypendiéw i swiadczonych ustug.

6. Z zastrzezeniem Punktu 14, w przypadku zakonczenia udziatu Zespotu w Programie z przyczyn,
o ktérych mowa w Punkcie 15.1.(c) Organizator:

a. dokonuje zwrotu Praw Woifasnosci Intelektualnej do Pomystu, przeniesionych uprzednio na
Organizatora zgodnie z Punktem 12, na rzecz Zespotu w terminie 30 dni po Dacie Zakonczeniu Udziatu;
b. dokonuje przeniesienia Praw Dodatkowych na rzecz Zespotu w terminie 30 dni po Dacie Zakoriczeniu
Udziatu, za kwote odpowiadajgcg wartosci rynkowej Praw Dodatkowych.

c. ma prawo zgdac¢ od Zespotu oraz Uczestnikéw zwrotu kosztéw poniesionych w zwigzku z ich
udziatem w Programie, w szczegdlnosci kosztu wyptaconych Stypendiéw i swiadczonych ustug.

7. W przypadku niezaspokojenia roszczent Organizatora o zaptate kary umownej oraz ewentualnych
roszczen odszkodowawczych Organizatora wzgledem Zespotu zgodnie z Punktem 14.1 (d), zwrot Praw
Wiasnosci Intelektualnej do Pomystu ani przeniesienie Praw Dodatkowych nie nastepuje do czasu
petnego zaspokojenia tych roszczen, o ile Strony nie uzgodnig inacze;j.

8. W ciggu 2 lat od Daty Zakonczenia Udziatu Uczestnicy sg zobowigzani przekazywaé Organizatorowi
informacje o dalszym rozwoju Pomystu nie rzadziej niz raz na pét roku.

9. W przypadku przystgpienia Zespotu do Fazy Inwestycyjnej zasady zakonczenia udziatu Zespotu w
Programie reguluje Umowa Inwestycyjna.

10. W przypadku razacego naruszania przez Uzytkownika zasad Programu, w szczegdlnosci
postanowien Regulaminu lub Umowy Akceleracyjnej, Opiekun lub wszyscy pozostali cztonkowie
Zespotu moga ztozy¢ Organizatorowi wniosek o wykluczenie takiego Uczestnika z Programu.
Organizator wyklucza Uzytkownika z Programu jesli stwierdzi zasadnos¢ wniosku. Decyzja Organizatora
w tym zakresie jest ostateczna. Wykluczenie Uczestnika jest rGwnoznaczne z wypowiedzeniem Umowy
wobec danego Uczestnika ze skutkiem natychmiastowym. Pomimo wykluczenia Uczestnika
Organizator zachowuje uprawnienie do zabezpieczenia, o ktérym mowa w Punkcie 12, na zasadach
okreslonych w Umowie.

16. Odpowiedzialno$¢ Zespotu oraz kary umowne
1. O ile niniejsza Umowa nie rozstrzyga inaczej, Strony ponoszg odpowiedzialno$¢ na zasadach
ogolnych.

2. W przypadku naruszenia przez Zespot lub ktéregokolwiek z Uczestnikéw zobowigzan wskazanych w:
a. Punkcie 3.3;

b. Punkcie 5.5;

c. Punkcie §;

d. Punkcie 9;

e. Punkcie 10;

f. Punkcie 12.1

Organizatorowi bedzie przystugiwaé prawo do zgdania od Uczestnikow kary umownej w wysokosci
dwukrotnosci tacznej wartosci Stypendium za kazdy akt naruszenia. Organizator moze dochodzi¢
odszkodowania przenoszgcego wartos$¢ zastrzeionej kary umownej na zasadach ogdlnych. W
przypadkach okreslonych w niniejszym Punkcie Organizatorowi przystuguje prawo do niezwtocznego
zaprzestania wyptaty Stypendium. Ponadto w przypadkach okreslonych w niniejszym Punkcie Zespot
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oraz wszyscy Uczestnicy tracg prawo do postugiwania sie tytutem ,Absolwenta Programu
Akceleracyjnego”

3. Wszyscy Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$é solidarng za zobowigzania Zespotu oraz innych
Uczestnikéw okreslone w Regulaminie oraz niniejszej Umowie.

17. Dane osobowe

1. Organizator jest administratorem danych osobowych w rozumieniu art. 4 pkt 7 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych), zwanego
dalej,,RODO”, w odniesieniu do danych osobowych oséb fizycznych reprezentujacych Zespdt oraz oséb
fizycznych wskazanych przez Zespét jako osoby do kontaktu i inne osoby odpowiedzialne za wykonanie
niniejszego Regulaminu.

2. Zespot wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych cztonkéw Zespotu jedynie w celu
i zakresie niezbednym do wykonania zadan administratora danych osobowych zwigzanych z realizacjg
niniejszej Umowy w kategorii dane zwykte — w zakresie: imie, nazwisko, pesel, numer i seria dowodu
osobistego, miejsce zamieszkania, numer stuzbowego telefonu, stuzbowy adres email.

3. Zespo6t wyraza zgode na przekazywanie danych osobowych, o ktérych mowa w pkt. 17.3. Mentorom,
Inwestorom oraz innym Zespotom na cele zwigzane z realizacjg Programu oraz w zakresie niezbednym
do prawidtowej realizacji Programu.

4. Dane osobowe 0sdb, o ktdrych mowa w pkt 17.1, nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego
(rozumianego jako panstwo znajdujgce sie poza Europejskim Obszarem Gospodarczym, EOG), ani
organizacji miedzynarodowej w rozumieniu RODO.

5. Dane osobowe Zespotu, o ktérych mowa w pkt 17.1, bedg przetwarzane przez okres 5 lat od konca
roku kalendarzowego w ktérym niniejsza Umowa zostanie wykonana, chyba Ze niezbedny bedzie
dtuzszy okres przetwarzania np.: z uwagi na obowigzki archiwizacyjne, dochodzenie roszczenr lub inne
wymagane przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego.

6. Zesp6t ma prawo zgdac od administratora dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania lub wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze ma prawo do
przenoszenia danych.

7. Podanie danych osobowych jest wymagane do zawarcia niniejszej Umowy.

8. W oparciu o dane osobowe, o ktérych mowa w pkt 17.1 Organizator nie bedzie podejmowat zadnych
zautomatyzowanych decyzji, w tym decyzji bedgcych wynikiem profilowania w rozumieniu RODO.

9. Zespdt zobowigzuje sie poinformowalé osoby fizyczne nie podpisujgce niniejszej Umowy, a
wspotpracujgce w Projekcie z Zespotem, o postanowieniach zawartych w pkt 17 Umowy.
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18. Okres obowigzywania Umowy
1. Niniejsza Umowa zostata zawarta na czas okreslony, do czasu zakonczenia udziatu Zespotu
w Programie.

2. Organizator jest uprawniony do jednostronnego wypowiedzenia niniejszej Umowy ze skutkiem
natychmiastowym w przypadku naruszenia przez Zespot zobowigzan Zespotu okreslonych
w Regulaminie oraz niniejszej Umowie, w szczegdlnosci zobowigzan zawartych w Punkcie 8 oraz
Punkcie 9 niniejszej Umowy, a takze w przypadkach okreslonych w Regulaminie, ktére skutkujg
zakonczeniem udziatu Zespotu w Programie.

3. Wypowiedzenie Umowy, o ktérym mowa w Punkcie 17.2 staje sie skuteczne z chwilg doreczenia
pisemnego wypowiedzenia wszystkim Uczestnikom. Przed dokonaniem wypowiedzenia Umowy
Organizator moze wezwac Uczestnikdw do usuniecia naruszen.

19. Komunikacja
1. Wszelkie zawiadomienia miedzy Stronami wynikajace lub zwigzane z Umowa beda uznane za
skuteczne:
a. jezeli zostaty dostarczone osobiscie lub przez kuriera —w dniu doreczenia;
b. jezeli zostaty wystane listem poleconym za zwrotnym potwierdzeniem odbioru lub listem poleconym
lub podobnym listem —w dniu doreczenia listu;
c. jezeli zostaty wystane pocztg elektroniczng — z chwilg kiedy odczytanie stato sie technicznie mozliwe.
Jednakze, dla zachowania terminéw dla oswiadczen, ktére na podstawie niniejszej Umowy majg lub
moga by¢ sktadane, termin uwaza sie za dochowany, jezeli przed jego uptywem pismo zostato nadane
w mysl podpunktéw powyzszych.

2. Wszelkie zawiadomienia bedg uznane za skuteczne jezeli zostaty skierowane na nastepujgce adresy
Stron lub na inny adres doreczony innym Stronom na piSmie przed wystaniem zawiadomienia przez
Strone wysytajaca:

a. Organizator

Adres:

E-mail:

b. Uczestnik 1

Adres:

E-mail:

c. Uczestnik 2

Adres:

E-mail:

3. Jezeli zgodnie z niniejszg Umowg oswiadczenie jednej ze Stron wymaga formy pisemnej,

oswiadczenie takie uznaje sie za skutecznie doreczone z chwilg doreczenia na adres adresata lub, w
przypadku odmowy odbioru lub zwrotu, po uptywie 30 dni od skutecznego wystania na adres adresata.
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20. Postanowienia koncowe

1. Niniejsza Umowa zostata sporzadzona w dwodch wersjach jezykowych, po jednym identycznym
egzemplarzu dla Stron. W przypadku rozbieznosci decydujgce znaczenie majg postanowienia wersji
polskie;j.

2. Spory wynikte z realizacji postanowien niniejszej Umowy bedg rozstrzygane przez Sad wiasciwy dla
siedziby Organizatora.

3. Prawem wtasciwym dla Umowy jest prawo polskie. Wszelkie zmiany Umowy wymagajg formy
pisemnej pod rygorem niewaznosci.

Organizator Uczestnik 1

Uczestnik 2 [mozliwe dodanie kolejnych Uczestnikdw]

Zataczniki:

1. Opis Pomystu;

2. Opis Zadania wraz z Harmonogramem Zadania;

3. Wzér Umowy zwrotu Praw Wtasnosci Intelektualnej;
4. Oryginaty oswiadczen przedstawionych w zgtoszeniu.
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